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TRAIN SIMULATOR 2014 SZENARIEN

REGIONALEXPRESS von Siegen nach Hagen (Winter 2010)

Wir legen nicht so ein groRen Wert auf vollen Realismus. Dies bedeutet, dass unsere Szenarien nicht gerade das reale
Geschehen auf der Schiene wieder spiegeln werden. So wird nicht penibel darauf geachtet, dass bestimmte Waggons
oder Lokomotiven nur in der jeweiligen Epoche auftauchen. In unseren Szenarien werden zum Beispiel Lokomotive der
Epoche V die Waggons der Epoche VI ziehen bzw. umgekehrt. Auch bei der Bevorzugung von bestimmten Zuggattungen
bzw. Zugarten wird nicht immer realitatsnah gehandelt. In unseren Szenarien gibt es weiterhin den Interregio, den die

Bahn nicht mehr in der Realitat bereitstellt.

Damit man die vorgegebenen Ziele bzw. Ereignisse auch erreichen kann, tun Sie bitte Folgendes: Arbeiten Sie ziigig Ihren

Fahrplan ab und halten Sie sich dabei an die Geschwindigkeitsbegrenzungen.

Bei unseren Szenarien legen wir nicht so einen groRen Wert auf den Fahrgastkomfort. Heiflt: 100% Zufriedenheit ist bei

uns nicht eingeplant und haben somit danach unsere Szenarien aufgebaut.

Rote Haltesignale (HpO) kbnnen im Szenario auftauchen - wobei Sie im Vorfeld der Fahrt informiert werden. Die
Fahrdienstleitung wird so schnell wie moglich die Strecke wieder freigeben. Es kann vorkommen, dass an bestimmten

Stellen etwas langer gewartet werden muss(fiinf Minuten war unser Rekord)! Also bitte etwas Geduld!

Ungewollte Halts sind in unseren Szenarien nicht eingeplant - somit ist eine TAB - Anfrage tiberfliissig. Sollte es aber
dennoch passieren (bei TS2014 muss man sich ja auf alles gefasst machen) bitte eine Info an das
DarkFictionWorld-Team!



mailto:darkfictionworld@yahoo.de

Folgende Payware wird benotigt:

— Strecke Hagen - Siegen (Ruhr-Sieg-Line) Original von RSC/Kuju
— BR 143 DR (vr)

Folgende Freeware wird benotigt:

— Rubhr Sieg Line PZB Fix v.2

— VirtualRailroads PZB 2.2

— BR294 DBAG dirty v.1.1

— BR 101 - BAYER v.1

— Shimmns Skin Pack v.1.2

— KKW Tankwagen Repaints v.2

— Falns-Repaints Pack 01 v.1

— Avmz and Bimz repaints by Dave v.1.0

— European Container pack by newS v2.0

— Langsamfahrsignale V2.1

Hinweise zum Rollmaterialwechsel mit dem RW Tool

Wer mit dem RW Tool das Rollmaterial in diesem Szenario (aus welchen Griinden auch immer) mit anderen austauscht,
kann somit auch den geplanten Verlauf des Szenario durcheinander bringen! Vor allem wenn man die Lokomotiven
austauscht, konnen gravierende (z.B. wegen zu sehr unterschiedlichen Hochstgeschwindigkeiten der jeweiligen

Lokomotive) Zeitanderungen im Szenario kommen.
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http://www.virtual-railroads.de/locomotives/electric-locomotives/baureihe-143-dr.html
http://www.rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/77-hagen-siegen/1645-ruhr-sieg-line-pzb-fix
http://www.rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/49-signale/362-langsamfahrsignale-v2-1
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/32-gueterwagen/246-european-container-pack-by-news-v2-0
http://ts2013projects.wordpress.com/
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/63-personenwaggons/621-avmz-and-bimz-repaints-by-dave
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/62-gueterwaggons/408-falns-repaints-pack-01
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/62-gueterwaggons/417-kkw-tankwagen-repaints
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/summary/62-gueterwaggons/782-shimmns-skin-pack
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/138-br-101/786-br-101-bayer
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/124-br294/567-br294-dbag-dirty
http://www.rail-sim.de/railsimnew/index.php/downloadscat/viewdownload/49-signale/1312-virtualrailroads-pzb-magnete

